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Objasnienie oznaczen w symbolach:

K1P - kierunkowe efekty ksztatcenia, studia | stopnia, profil praktyczny

W (po podkresiniku) - kategoria wiedzy

U (po podkresiniku) - kategoria umiejetnosci

K (po podkresiniku) - kategoria kompetencji spotecznych

Symbole
efektow
ksztatcenia

OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA
po zakonczeniu studidow | stopnia na kierunku Informatyka i ekonometria absolwent:

WIEDZA

K1P_Wo01

Ma podstawowg wiedze w zakresie ekonomii i dyscyplin pokrewnych na temat
funkcjonowania gospodarki rynkowej, wyboru spotecznego i ekonomicznego w
warunkach ograniczonych zasobdw, a takze wiezi spotecznych ksztattowanych przez te
mechanizmy.

K1P_W02

Ma podstawowg wiedze matematyczng i fizyczng na poziomie niezbednym dla
iloSciowego opisu, zrozumienia oraz modelowania problemdéw wystepujgcych w
informatyce.

K1P_WO03

Zna metody analizy zjawisk i procesdw spoteczno-gospodarczych z zakresu statystyki
opisowej, ekonometrii oraz badan operacyjnych

K1P_Wo4

Ma podstawowg wiedze w zakresie standarddow i norm technicznych w zakresie
informatyki, w tym budowy i utrzymania aplikacji informatycznych i infrastruktury
sprzetowe;j.

K1P_WO05

Posiada podstawowg wiedze na temat utrzymania systemdéw informatycznych i sieci
komputerowych, w tym aktualizacji komponentéw uzytych do budowy, zarzadzania
wersjg instalacji, standardéw publikacji upgradow.

K1P_WO06

Posiada podstawowg wiedze dotyczacg powszechnie wykorzystywanych jezykow i
metod programowania oraz srodowisk ich zastosowania.

K1P_WO07

Posiada podstawowa wiedze na temat elektronicznej reprezentacji przechowywania,
przetwarzania i wymiany danych.

K1P_Wo08

Zna mechanizmy (podejscia i metody) niezbedne do zaprojektowania systemu
informatycznego, instalacji sieci komputerowe;.

K1P_W09

Zna podstawy prawa autorskiego i rozumie zasady ochrony wtasnosci intelektualnej i
przemystowej oraz postaw etycznych, w tym w biznesie informatycznym. Potrafi
korzystac z zasobow informacji patentowe;j.

K1P_W10

Zna zasady i procedury tworzenia indywidualnych form przedsiebiorczosci w branzy
informatyczne;.

K1P_Wi11

Ma podstawowg wiedze z zakresu zarzgdzania, w tym zarzadzania projektami oraz
zarzadzania jakoscig z uwzglednieniem branzy informatycznej i prowadzenia
dziatalnosci gospodarcze;.

K1P_W12

Ma podstawowg wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych, ekonomicznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej.




K1P_W13

Zna i rozumie podstawowe koncepcje ujecia teorii motywacji oraz funkcjonowania
cztowieka jako podmiotu konstytuujgcego struktury spoteczne. Zna i rozumie cechy
cztowieka jako twdrcy kultury oraz dostrzega znaczenie przywddztwa i pracy
zespotowej w efektywnym funkcjonowaniu struktur spotecznych.

K1P_W14

Posiada podstawowg wiedze w ramach kierunku Informatyka i ekonometria w
zakresie wybranego modutu specjalnosciowego.

UMIEJETNOSCI

K1P_uUo01

Potrafi wykorzysta¢ podstawowg wiedze teoretyczng i pozyskiwac dane do
analizowania przyczyn i przebiegu konkretnych zjawisk i proceséw spoteczno-
gospodarczych oraz interpretowac wyniki tych analiz.

K1P_U02

Potrafi wykorzystywaé poznane narzedzia matematyczne, fizyczne i statystyczne do
analizy problemdw wystepujgcych w ekonomii, zarzadzaniu, finansach, potrafi je
przetozy¢ na jezyk informatyczny z zastosowaniem dedykowanego programu lub piszac
algorytm w ktéryms z jezykdw programowania.

K1P_U03

Umie stosowac arkusz kalkulacyjny w celu estymacji i weryfikacji modeli opisujgcych
wspotzaleznos$ci zmiennych.

K1P_U04

Potrafi prognozowad procesy i zjawiska spoteczno-gospodarcze z wykorzystaniem
standardowych metod ilosciowych i narzedzi informatycznych.

K1P_U05

Prawidtowo postuguje sie normami prawnymi i etycznymi oraz standardami przy
analizie problemdéw ekonomicznych, opracowywaniu i opiniowaniu projektéw i
rozwigzan w biznesie.

K1P_U06

Potrafi identyfikowac podstawowe problemy zwigzane z projektowaniem i
funkcjonowaniem systemoéw, sieci komputerowych oraz, opisywac je i proponowac
nowe rozwigzania, wykorzystujgc metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne.

K1P_U07

Potrafi przygotowad specyfikacje, zawierajgcq w szczegdlnosci potrzeby uzytkownikow
koncowych systemu informatycznego (aplikacja webowa, gra, hurtownia danych,
instalacja sieciowa itp.), uwzgledniajgc przy tym pozatechniczne aspekty (np. prawne,
ekonomiczne, spoteczne).

K1P_U08

Potrafi, i zdobyt w tym doswiadczenie, zrealizowaé system informatyczny na podstawie
przedstawionej specyfikacji i opracowanego projektu, postugujac sie w tym celu
wtasciwymi technologiami, metodami, narzedziami oraz dobrymi praktykami.

K1P_U09

Potrafi wykonaé dokumentacje techniczng systemu informatycznego postugujac sie w
tym celu wtasciwymi metodami, narzedziami oraz dobrymi praktykami.

K1P_U10

Potrafi, i zdobyt w tym doswiadczenie, przeprowadzaé czynnosci instalacyjne,
rozruchowe, konfiguracyjne i administracyjne w stosunku do typowego
oprogramowania uzytkowego, systemowego, sieci komputerowe;j.

K1P_U11

Umie zaplanowac i wykona¢ pomiary podstawowych parametréw pracy, urzadzen,
programow i systemoéw komputerowych wykorzystujgc znane metody i narzedzia
pomiarowe, a takze stosujac metody eksperymentalne i symulacyjne. Potrafi
zinterpretowac uzyskane wyniki i formutowaé wnioski.

K1P_U12

Potrafi rozpoznawac i analizowad zagrozenia dotyczgce bezpieczeristwa i sprawnosci
dziatania proponowanych i funkcjonujgcych rozwigzan informatycznych.

K1P_U13

Potrafi wykonac proste zadania informatyczne wykorzystujgc powszechne jezyki i
metody programowania oraz systemy bazodanowe

K1P_U14

Potrafi efektywnie komunikowac sie w ramach zespotu oraz w relacjach zewnetrznych,
takze w Srodowisku miedzykulturowym, uzywac jezyka specjalistycznego,
porozumiewac sie w sposdb precyzyjny i spdjny przy uzyciu réznych kanatéw i technik
komunikacyjnych.




Posiada umiejetnos¢ przygotowywania typowych prac pisemnych oraz wystgpien
ustnych, dotyczacych prac analitycznych, projektowych i programowych w jezyku
polskim i obcym (j. angielski), z wykorzystaniem literatury naukowej i publicystyki przy

K1p_U15 zachowaniu praw autorskich, w stopniu wystarczajgcym do rozumienia interfejséw
aplikacji, dokumentacji narzedzi informatycznych, jezykéw programowania oraz
narzedzi do kompilacji.

Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy oraz postuguje sie stownictwem

K1P_U16 | specjalistycznym w stopniu wystarczajgcym do rozumienia interfejséw aplikacji,
dokumentacji narzedzi informatycznych, jezykéw programowania oraz narzedzi do
kompilacji.

K1P U17 Posiada praktyczne umiejetnosci w ramach kierunku Informatyka i ekonometria w

- zakresie wybranej specjalnosci zawodowe;j.
KOMPETENCIE SPOtLECZNE
Rozumie potrzebe nieustannego uczenia sie i rozwoju kompetencji osobistych oraz
K1P Ko1 interpersonalnych. Potrafi uzupetnia¢ i doskonalié¢ nabytg wiedze i umiejetnosci
- dokonujgc samooceny wtasnych kompetencji, wyznacza kierunki wtasnego rozwoiju i
ksztatcenia.
K1P K02 Rozumie potrzebe zespotowego dziatania i przyjmowania w nim réznych rél, potrafi
- efektywnie wspodtpracowaé z osobami réznych kultur i narodowosci.
K1P KO3 Prezentuje postawe przedsiebiorczg zaréwno w poszukiwaniu pracy, jak i jej
- wykonywaniu oraz podejmowaniu dziatalnosci gospodarczej.
K1P K04 Jest zdolny do skutecznego komunikowania sie w miejscu pracy i poza nim,
- negocjowania i przekonywania w imie osiggania wspolnych celéw.
Adaptuje sie do dziatania w nowych warunkach i sytuacjach oraz wykazuje otwartos¢

K1P KOS miedzykulturowg, jak rdéwniez postepuje etycznie w ramach wyznaczonych rél

- zawodowych i spotecznych, wykazuje niezbedng spoteczng wrazliwos¢ oraz jest Swiadom
zagrozen zwigzanych z Internetem i biznesem informatycznym.

K1P KOG Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne skutki dziatalnosci inzynierskiej, oraz

prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu.




