1. ROSNACE ZAPOTRZEBOWANIE NA SPECJALISTOW

o Wartos¢ rynku: W 2023 roku globalny rynek gier komputerowych osiggnat wartos¢ 175 miliardéw dolaréw, a przewiduije sig,
ze do 2025 roku wzrosnie do 200 miliardéw dolaréw.

» Wzrost zatrudnienia: Branza gier komputerowych notuje roczny wzrost zatrudnienia o 8-10%, z rosngcym
zapotrzebowaniem na specjalistéw od game designu, programowania, grafiki i analizy danych zwigzanych z grami. (Raport
Newzoo: "Global Games Market Report 2023).

2. ATRAKCYJNE WYNAGRODZENIA DLA SPECJALISTOW

o Zakres wynagrodzen: Wynagrodzenia w sektorze gier komputerowych i multimediéw sg jednymi z najwyzszych w branzy
IT w Polsce. Przecigtne wynagrodzenia wahaja sie od 9 O00 PLN brutto dla mtodszych specjalistéw do 18 OO0 PLN brutto
dla bardziej doswiadczonych profesjonalistéw. (Hays Poland: "Raport ptacowy w branzy gier i multimediéw 2023")

PRACUJ W GAME DEV!

¢ Poréwnanie wynagrodzer: Specjalisci w dziedzinie gier komputerowych i multimediow zarabiajg Srednio o 20-30% wigcej
niz przecietny pracownik w sektorze IT.

¢ Regionalne zréznicowanie: Najwyzsze wynagrodzenia odnotowuije sie¢ w Warszawie, Krakowie i Wroctawiu, gdzie Srednia
wynosi 14 000 PLN brutto miesigcznie. (GUS: "Raport o wynagrodzeniach w sektorze IT 2023")

3.PRZYSZtOS$C BRANZY GIER KOMPUTEROWYCH | MULTIMEDIOW

o Wozrost inwestycji: Przewiduije sig, ze w latach 2023-2027 inwestycje w sektor gier i multimediéw beda rosty o 7% rocznie,
co przetozy sie na wigksze zapotrzebowanie na wykwalifikowanych pracownikéw.

» Nowe technologie: Rozwdj technologii takich jak VR, AR, Al i streaming gier zwigksza zapotrzebowanie na specjalistéw

 zumiejetnosciami programistycznymi, projektowymi i analitycznymi . (Raport PwC: "Entertainment and Media Outlook
2023-2027")

» Edukacja a rynek pracy: Studia z zakresu gier komputerowych i multimediéw sg jednymi z najbardziej poszukiwanych,

» zrosnacay liczbg ofert pracy w branzy. Deloitte podkresla, ze umiejgetnosci zdobyte w trakcie tych studiéw sa kluczowe dla
rozwoju przysztych technologii . (Deloitte: "Future of Work: Gaming and Multimedia 2023").

4. RAPORTY | BADANIA NA RYNKU POLSKIM

STUDIUJ INFORMATYKE

STOSOWANA

« Polska jako hub gamingowy: Polska stata sie jednym z gtéwnych centréw produkcji gier w Europie, z firmami takimi jak CD
Projekt Red czy Techland, ktére zwigkszaja popyt na specjalistéw. (PARP: "Raport o rynku gier komputerowych w Polsce
2023")

“Jako opiekun modutu i wyktadowca WSEI z pewnoscig moge

powiedzieé¢, ze nasza Sciezka Gry komputerowe i multimedia na
kierunku Informatyka stosowana jest z najlepsz

w Polsce!”

- MGR INZ. JAKUB PACURA (FROZEN DISTRICT, OPI
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